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focus informazione connessione presenza

hardware pc, monitor e tastiera smarphone visori

accesso portali e motori app e social land e ambienti digitali

input click swipe vista e gesti (pensiero)

azione leggere postare creare

esperienza solitaria sociale immersiva

linguaggio parola immagini esperienze

identità user e password account social wallet e avatar

professione webmaster-blogger social media manager creator-builder

economia pubblicità e-commerce sharing economy DtoA, VtoV, VtoR

valuta reale £ $ € monete crypto

Internet IoT: of Things IoP: of People IoT2: on Things 
IoB: of Bodies

commercio e-commerce experience economy NFT & tokeneconomy

utilizzo da fermi e seduti in movimento sotto-argomento 1

online-offline separazione netta always onlife inlife, dentro

attività individuale community immersiva

ricerca di info e dati persone e relazioni locations e situazioni

possesso account e sito pagine e profili luoghi, oggetti, eventi
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